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В КОМПЛЕКТЕ
Электронный таймер, 3 кубика,  Электронный таймер, 3 кубика,  
200 карточек категорий и 18 фишек200 карточек категорий и 18 фишек

ЦЕЛЬ ИГРЫ
Быстро назовите вещи, которые подпадают под вашу Быстро назовите вещи, которые подпадают под вашу 
категорию, и передайте ход другому игроку, пока категорию, и передайте ход другому игроку, пока 
не сработал таймер и не произошел KA-BLAB! Если не сработал таймер и не произошел KA-BLAB! Если 
таймер сработал на вашем ходу, вы теряете фишку. таймер сработал на вашем ходу, вы теряете фишку. 
Игрок, потерявший все три фишки, выходит из игры!Игрок, потерявший все три фишки, выходит из игры!

ВАЖНО: ИНФОРМАЦИЯ О БАТАРЕЙКАХ
Сохраните эту информацию для будущего использования.  
Замену батареек должны осуществлять взрослые.

 ВНИМАНИЕ:
Как и любые миниатюрные батарейки, батарейки, используемые в данном изделии, следует 
хранить в месте, недоступном для детей, которые еще засовывают предметы в рот. В случае 
их проглатывания незамедлительно посетите врача и попросите его позвонить в ваш местный 
токсикологический центр, если имеется.
ВО ИЗБЕЖАНИЕ УТЕЧКИ ЭЛЕКТРОЛИТА
1.  Всегда тщательно соблюдайте инструкцию. Используйте только указанные батарейки и 

вставляйте их правильно, сопоставив значки полярности + и –.
2.  Не используйте одновременно старые и новые батарейки или стандартные (углеродно-

цинковые) и щелочные батарейки.
3.  Извлекайте разряженные или севшие батарейки из изделия.
4.  Извлекайте батарейки, если не планируете использовать изделие в течение длительного 

времени.
5.  Не замыкайте накоротко контакты батареек.
6.  АККУМУЛЯТОРЫ. Не используйте аккумуляторы с другими типами батареек. Всегда извлекайте 

их из изделия перед зарядкой. Заряжайте аккумуляторы под наблюдением взрослых. НЕ 
ЗАРЯЖАЙТЕ ДРУГИЕ ТИПЫ БАТАРЕЕК.

Если данное изделие вызывает локальные электрические помехи или подвергается их 
воздействию, отодвиньте его от других электрических приборов. При необходимости 
осуществите сброс (выключите и снова включите или извлеките и снова вставьте батарейки). 

Данное изделие и батарейки необходимо утилизировать отдельно, в местном 
центре по переработке отходов. Не выбрасывайте их в контейнеры для сбора 
бытовых отходов.
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KA-BLAB!, HASBRO и все сопутствующие товарные знаки и логотипы являются 
товарными знаками Hasbro, Inc. © 2021 Хасбро. 

Изготовитель: «Хасбро СА», Адрес: Рю Эмиль Боша 31, 2800 Делемонт, 
Швейцария. Импортёр и организация, уполномоченная на принятия претензий 
от покупателей: ООО «Хасбро Раша», 125167, г.Москва, 
Ленинградский проспект, д.37а, корп.4, помещение XXVII, 
комната 27. Срок службы: 10 лет. Дата производства указана 
на упаковке (месяц/год). 

ВНИМАНИЕ: ОПАСНОСТЬ УДУШЕНИЯ – 
Мелкие детали. Для детей старше 3 лет.



ПОДГОТОВКА
Перед первой игрой вставьте в таймер батарейки.  вставьте в таймер батарейки. 
(См. раздел «Информация о батарейках» на обороте.)(См. раздел «Информация о батарейках» на обороте.)
1. Перетасуйте карточки и положите перед каждым 

игроком по одной стопке лицевой стороной вниз. 
Постарайтесь сделать стопки одинаковыми. Но ничего Постарайтесь сделать стопки одинаковыми. Но ничего 
страшного, если кому-то достанется больше карточек!страшного, если кому-то достанется больше карточек!

2. Раздайте игрокам по три фишки. Оставшиеся фишки Оставшиеся фишки 
положите обратно в коробку.положите обратно в коробку.

3. Положите таймер между игроками.

4. Дайте кубики самому младшему игроку. Он начинает Он начинает 
раунд, и игра идет по часовой стрелке!раунд, и игра идет по часовой стрелке! В СВОЙ ХОД

1. БРОСЬТЕ все три кубика все три кубика 
и сложите все числа. Именно и сложите все числа. Именно 
столько вещей вам нужно столько вещей вам нужно 
назвать!назвать!

3. БЫСТРО НАЗЫВАЙТЕ вещи, вещи, 
подпадающие под вашу категорию, подпадающие под вашу категорию, 
пока не назовете столько, сколько пока не назовете столько, сколько 
выпало на кубиках.выпало на кубиках.

5. ПРОДОЛЖАЙТЕ БРОСАТЬ КУБИКИ И НАЗЫВАТЬ ВЕЩИ 
до любого из следующих событий:до любого из следующих событий:

• • Пока не выпадут ВСЕ ПУСТЫЕ или ПРОПУСТИТЬ.  
Передайте кубики следующему игроку, пока таймер еще Передайте кубики следующему игроку, пока таймер еще 
тикает! Он бросает кубики, переворачивает новую карту и тикает! Он бросает кубики, переворачивает новую карту и 
начинает быстро называть вещи.начинает быстро называть вещи.

• • Пока не произойдет KA-BLAB! Раунд заканчивается, и вы Раунд заканчивается, и вы 
теряете фишку. Если потеряете три фишки, то выйдете из теряете фишку. Если потеряете три фишки, то выйдете из 
игры! Игрок слева от вас начинает следующий раунд.игры! Игрок слева от вас начинает следующий раунд.

4.  СНОВА БРОСЬТЕ только те кубики,  только те кубики, 
на которых выпали числа. на которых выпали числа. Кубики без Кубики без 
чисел не бросайте!чисел не бросайте! Теперь сложите  Теперь сложите 
числа и назовите еще столько вещей из числа и назовите еще столько вещей из 
той же категории. категории.

ИГРА
Каждый раунд нужно называть вещи, пока не Каждый раунд нужно называть вещи, пока не 
получится передать ход следующему игроку. Когда получится передать ход следующему игроку. Когда 
срабатывает таймер, раунд заканчивается!срабатывает таймер, раунд заканчивается!
Готовы начать? Потяните за фитиль на тикающем  Потяните за фитиль на тикающем 
таймере и ВПЕРЕД!таймере и ВПЕРЕД!

Примечание. Ваш ход не завершен, пока вы не передали  Ваш ход не завершен, пока вы не передали 
кубики следующему игроку. Если таймер сработал после того, кубики следующему игроку. Если таймер сработал после того, 
как вы назвали вещи, но до того, как вы передали кубики, вы как вы назвали вещи, но до того, как вы передали кубики, вы 
теряете фишку!теряете фишку!

Если выпали Если выпали ВСЕ ПУСТЫЕ или  или  
ПРОПУСТИТЬ , ваш ход сразу же , ваш ход сразу же 
завершается! Передайте кубики следующему завершается! Передайте кубики следующему 
игроку — теперь его ход!игроку — теперь его ход!

или

ЯЙЦА! 
БЛИНЧИКИ! 

КАША!

БУБЛИК! 
ПОНЧИК!

ПОБЕДА
Игра идет до тех пор, пока не останется всего один игрок с Игра идет до тех пор, пока не останется всего один игрок с 
фишками. Этот игрок побеждает!фишками. Этот игрок побеждает!

2. ПЕРЕВЕРНИТЕ и прочитайте  и прочитайте 
вслух свою верхнюю карточку.  вслух свою верхнюю карточку.  
Это ваша категория на весь ход!Это ваша категория на весь ход!

ТРИ!ТРИ!

Время на таймере устанавливается случайным 
образом, поэтому игроки не знают, когда 
произойдет KA-BLAB!
Хотите остановить таймер посреди раунда? Просто Хотите остановить таймер посреди раунда? Просто 
потяните за фитиль и удерживайте его 2 секунды!потяните за фитиль и удерживайте его 2 секунды!


